
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
PROGETTO “DELTA DEL PO DESTINAZIONE PESCA” 
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CAMPAGNA DI SENSIBILIZZAZIONE ED EDUCAIZONE ALIMENTARE  

NELLE SCUOLE DELL’AREA INTERNA CONTRATTO DI FOCE DELTA DEL PO  

“PESCE GNAM GNAM”  
EVENTO DI PRESENTAZIONE NEGLI ISTITUTI COMPRENSIVI 

 

 

Il progetto “Delta del Po DESTINAZIONE PESCA” consiste nella realizzazione di una campagna di 

comunicazione e promozione finalizzata a sensibilizzare il pubblico su prodotti e produzioni sostenibili 

della pesca e dell’acquacoltura nel Delta del Po. Tale progetto ha come principale obiettivo l’accrescimento 

della competitività dei settori produttivi locali e il sostegno alla commercializzazione, alla promozione e alla 

valorizzazione del patrimonio e dei servizi alla pesca e all’acquacoltura nelle marinerie e in generale nelle 

“località pescherecce” del Delta del Po. 

L’iniziativa, finanziata dal Programma Operativo del Fondo Europeo per gli Affari Marittimi e la Pesca 

FEAMP 2014/2020 (Regolamento UE 1303/2013 e Regolamento UE 508/2014, Priorità n.5 - Favorire la 

commercializzazione e la trasformazione, Misura 5.68 – Misure a favore della commercializzazione) interessa 

i Comuni dell’Area Interna Contratto di Foce Delta del Po (Comuni di Ariano nel Polesine, Corbola, Loreo, 

Porto Tolle, Porto Viro, Rosolina e Taglio di Po) fra cui il Comune di Porto Tolle, in qualità di soggetto 

attuatore. L’iniziativa quindi si inserisce nell’ambito della Strategia d’Area Interna Contratto di Foce Delta 

del Po, in attuazione dell’ambito tematico “Pesca e Acquacoltura” e nello specifico della Scheda Intervento 

n.17 “PA1 _Supporto alla commercializzazione e alla valorizzazione del patrimonio e dei servizi alla pesca e 

all’acquacoltura nelle marinerie e nelle zone di pesca”.   

Si tratta di un “progetto di rete” fra i Comuni dell’Area Interna Contratto di Foce Delta del Po, coordinati 

dal Comune di Porto Tolle, che consentirà una promozione identitaria di prodotti, produzioni e relative filiere, 

ma anche delle risorse sociali e culturali connesse alla pesca e all’acquacoltura espressione del patrimonio 

identitario del Delta del Po. Risulteranno pertanto salvaguardate le tradizioni e la cultura delle marinerie, 

delle attività di pesca e acquacoltura e valorizzati gli operatori singolarmente e nelle diverse forme associative 

con una generale promozione del “patrimonio della pesca” costruito dalle comunità costiere che hanno 

saputo creare economie, paesaggi e saperi dalle acque di lagune, valli e mare.  

 

La campagna di comunicazione e promozione “DELTA DEL PO DESTINAZIONE PESCA” si articola in due macro 

Linee Strategiche di intervento e operatività, definite come “VALORIZZAZIONE E PROMOZIONE DEL 

PATRIMONIO DELLA PESCA E DELL’ACQUACOLTURA” (soggetti destinatari le comunità locali residenti e i 

turisti) e come “SENSIBILIZZAZIONE ED EDUCAZIONE ALIMENTARE” (soggetti destinatari i giovani in età 

scolare e le famiglie).  

L’attuazione del progetto potrà pertanto consentire un generale miglioramento sia dell’offerta turistica, 

contribuendo a diversificarla, che della conoscenza e della consapevolezza da parte dei cittadini residenti con 

un coinvolgimento maggiore soprattutto dei bambini delle scuole infanzia e primaria, e quindi delle 

famiglie, a cui una parte degli interventi è dedicata con percorso educativo specifico.  
 

La campagna di sensibilizzazione e di educazione alimentare “Pesce Gnam Gnam”, si pone come scopo quello 

di abituare i bambini al consumo di pesce fresco locale attraverso un progetto didattico-educativo, 

realizzato in collaborazione con i n.5 Istituti Comprensivi (II.CC.) dell’Area Interna Contratto di Foce Delta 
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del Po (I.C. J. Turolla di Ariano nel Polesine e Corbola, I.C. Loreo e Rosolina, I.C. Porto Viro, I.C. Porto Tolle, 

I.C. Taglio di Po). L’obiettivo del progetto è far riscoprire il nostro territorio, far conoscere gli abitanti di fiume, 

lagune e mare, avvicinare i bambini al consumo di pesce locale (che è anche buono e fa bene!), con un 

coinvolgimento indiretto delle famiglie. 

 

“Pesce Gnam Gnam” si struttura in n.5 attività didattiche ed esperienziali che accompagnano i bambini della 

scuola per l’infanzia e della scuola primaria in un viaggio alla scoperta del territorio del Delta del Po, 

attraverso la conoscenza dei pesci che lo abitano: 

• n.1 evento iniziale di presentazione del progetto e laboratori creativi con i pescatori e gli acquacoltori 

professionali del Delta del Po 

• n.2 incontri a scuola (Conosco il mare a scuola) 

• n.1 gita per sperimentare direttamente quello che si è imparato in classe (Vivo il mare) 

• n.1 evento finale di condivisione del progetto e assaggio di una merenda a base di pescato locale 

(Assaggio il mare) 

 

Per quanto riguarda l’evento iniziale di presentazione del progetto e laboratori creativi con i pescatori, nei 

diversi II.CC. coinvolti, si terrà secondo il calendario di seguito riportato: 

• 20 maggio 2022, I.C. Porto Viro c/o Oratorio San Giusto in Comune di Porto Viro (8.30/11.30); 

• 31 maggio 2022, I.C Loreo e Rosolina c/o Palazzetto dello Sport in Comune di Rosolina (9.30/11.30) 

• 1° giugno 2022, I.C. Porto Tolle c/o Sede di Ca’ Tiepolo in Comune di Porto Tolle (9.30/11.30) 

• 6 giugno 2022, I.C. J. Turolla Ariano nel Polesine e Corbola c/o Sala della Cultura in Comune di Ariano 

(9.30/11.30) 

• 7 giugno 2022, I.C. Taglio di Po c/o Sala Europa in Comune di Taglio di Po (9.30/11.30) 

Suddetto evento, in ogni I.C., prevede la partecipazione degli studenti delle Classi 2° e 3° (A.S. 2022-2023 3° 

e 4°) e di docenti, genitori rappresentanti di classe e rappresentanti del Consiglio di Istituto. 

Durante l’incontro di presentazione sarà divulgata la brochure del progetto e consegnata ufficialmente n.1 

copia della favola al Dirigente Scolastico e n.1 copia per ogni classe coinvolta nel progetto. 

 

In generale, la scaletta tipo risulta organizzata come a seguire: 

9.30 SALUTI ISTITUZIONALI (8.30 per I.C. Porto Viro) 

Dirigente Scolastico 

Sindaco del Comune sede dell’I.C. (consegna al DS la Favola “Alice nel Paese delle Meraviglie 

Marine”) ed eventuale presenza del Sindaco del Comune di Porto Tolle e degli Assessori alla Pesca e 

al Turismo 

9.50 PRESENTAIZONE DEL PROGETTO PER LE SCUOLE “PESCE GNAM GNAM” (8.50 per I.C. Porto Viro) 

Contenuti, obiettivi, materiali e metodo, Laura Mosca Coordinamento Tecnico Scientifico (10 MIN) 

Gli interventi educativi, Goccia Coop. Sociale Referenti Formazione (10 MIN) 

La mensa scolastica, Oasi Coop. Sociale Referenti mensa scolastica Porto Tolle (10 MIN) – solo per 

I.C. Porto Tolle 

10.20 MERENDA  

10.30/11.30 LABORATORIO CON I PESCATORI DEL DELTA DEL PO  
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Per quanto riguarda le attività laboratoriali, potranno essere svolte le seguenti proposte: 

 

1) Indovina chi?:  attraverso alcune storie i bambini, suddivisi in squadre, conosceranno meglio alcuni degli 

abitanti del nostro mare, e grazie agli indizi disseminati nei racconti potranno ricostruire nel proprio angolo 

le peculiarità delle diverse specie, raccogliendo gli indizi e disponendoli ciascuno nelle caselle apposite. 

Obiettivi: questo gioco consente di entrare in contatto con gli elementi fondamentali della vita sottomarina, 

attraverso storie dedicate che permetteranno ai bambini di ragionare sui molti aspetti della biologia che non 

sempre possiamo osservare direttamente. 

 

2) Caccia al tesoro: si tratta di una caccia al tesoro “sui generis”, suddivisa in due parti. Nella prima, 

l’operatore avrà il ruolo di descrivere ai bambini un particolare ambiente delle nostre zone, disseminando 

indizi e risposte; ai bambini spetterà il compito di risolvere i quiz sul tema che sarà loro somministrato. Il 

racconto, inoltre, fornirà loro la possibilità di completare la seconda fase del gioco, andando a recuperare nei 

dintorni gli oggetti richiesti dagli operatori, proprio come in una caccia al tesoro marino. 

Obiettivi: stimolare le capacità di apprendimento e memorizzazione dei termini e delle tipologie ambientali 

del mondo che li circonda da vicino. 

 

3) Un mare di scoperte; si tratta di un gioco di ruolo attraverso il quale i bambini avranno il compito di 

immedesimarsi in coloro che sono i principali utilizzatori dell’ambiente marino. Sapranno diventare pescatori 

senza scrupoli o sostenibili? Ogni scelta ha delle conseguenze, proprio come nell’ambiente naturale! 

Obiettivi: attraverso questo gioco i bambini potranno scoprire che le risorse del mare sono molto importanti 

ma non sono infinite, per arrivare a comprendere come utilizzarle al meglio ma in maniera sostenibile. 

 

4) Conchigliamoci: si tratta di un’attività che, attraverso il gioco ragionato e la presa di confidenza con gli 

organismi marini, permetterà ai bambini di arrivare alla classificazione di alcuni tra i più importanti organismi 

marini tipici delle nostre coste. 

Obiettivi: gli obiettivi di questa attività ludico-ricreativa saranno finalizzati all’entrare in confidenza con alcuni 

semplici argomenti e termini della scienza, alla portata anche dei più piccoli. 

 

5) Forme e significati: è un progetto che, attraverso il contatto tattile e visivo con esoscheletri, gusci, 

conchiglie e altre forme che si possono comunemente rinvenire sulle spiagge, portare a comprendere che in 

natura le forme non sono tutte uguali, ma che l’aspetto di un animale corrisponde a un preciso significato. 

Perché la vongola ha quella forma? Come vive una cozza? Che tipo di organismo è una seppia? Sono alcune 

semplici domande che attraverso questa attività potranno trovare una risposta. 

Obiettivi: questa attività si propone l’obiettivo di rendere noto il legame profondo tra le capacità di 

adattamento degli organismi marini e la loro espressione. 

 

6) Il lavoriero: come sappiamo, il lavoriero rappresenta una tecnica di pesca tradizionale tipica delle coste 

dell’Adriatico settentrionale, che proponeva tematiche di sostenibilità ante litteram, sfruttando i tempi ed i 

ritmi propri della natura. Aiutati dagli operatori, i bambini potranno realizzarne uno in miniatura, usando 

canne, argilla e altri materiali del territorio.  
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Obiettivi: imparare a conoscere, attraverso il gioco e la manualità, alcune tradizionali caratteristiche del 

territorio in cui vivono, legando la natura a quelle che sono le attività economiche dell’uomo. 

 

7) Kamishi-bai: è un affascinante teatrino portatile, dove scorreranno delle immagini legate alla fiaba che 

in quel momento l’operatore leggerà ai bambini partecipanti. 

Obiettivi: questa attività ha l’obiettivo di stimolare la fantasia dei bambini mentre li conduce in un mondo 

incantato e quasi onirico. 

 

8) Catena alimentare: una storia, un gioco di ruolo, in cui i bambini si trasformeranno nei diversi organismi 

che popolano il nostro mare. Chi sarà mangiato, chi mangerà e chi tornerà a rendere fertile il fondale marino, 

lo decide Madre Natura, che sarà interpretata da uno dei nostri operatori. 

Obiettivi: questa attività ha l’obiettivo di approfondire l’insieme di complesse relazioni che rendono così ricco 

il nostro ambiente e il nostro mare. 

 

9) Ad ogni pesce la sua rete: con la collaborazione dei pescatori del Delta, si arriverà a comprendere 

l’importanza dell’utilizzo dei diversi strumenti per la cattura delle diverse specie, oltre che l’importanza di 

conoscere ambiente e territorio, se si vogliono catturare le specie giuste nel momento giusto. 

Obiettivi: questa attività consentirà di venire a conoscenza delle tecniche di cattura di pesci e molluschi, 

partendo da quelle tradizionali per arrivare a quelle moderne, senza mai dimenticare la sostenibilità. 

 

10) Il grande gioco dei pesci: parafrasando il vecchio gioco della “Bandierina”, i bambini saranno accoppiati 

due a due, con il nome di un pesce; a questo punto l’operatore dovrà pronunciare il nome del cibo di uno dei 

pesci partecipanti e chi saprà capire, dovrà scattare per recuperare il cibo offerto dall’operatore. Solo i più 

attenti potranno riempire la pancia, mentre gli altri dovranno rifarsi nel turno successivo. 

Obiettivi: parlare di biodiversità, di pesca e di prodotti ittici, mentre ci si diverte e si fa un gioco “fisico”. 

 

11) Tutti i nodi vengono dal pescatore:  grazie all’aiuto dei pescatori del Delta, i bambini impareranno come 

realizzare i più importanti nodi utilizzati, da quelli necessari alle barche a quelli che servono per le reti, e così 

via. 

Obiettivi: stimolare la curiosità e la manualità  

 

A seguire si riporta tabella di sintesi degli eventi di presentazione di “Pesce Gnam Gnam” in ogni I.C. 

 

ISTITUTO 
COMPRENSIVO e plessi 

DATA ORARIO PULMINO LUOGO 
BAMBINI, 
RAPPRESENTANTI, 
DOCENTI 

PESCATORI 

PORTO VIRO 

30.05 8.30/11.30 NO 

Oratorio 
San Giusto 
(merenda e 
laboratori 
in giardino) 
+ 
predisposizi
one di 
gazebi da 

223 studenti 
(+ 14 docenti + 29 
rappresentanti 
genitori e Consiglio 
Istituto) 
 
TOTALE: 266 presenze 
con n.14 classi 
 

N.3/4 

Plesso Tiozzo 
n.2 classi 2° (n. 34 
studenti) 
n.2 classi 3° (n. 39 
studenti) 

Plesso Porticino 
n.1 classe 2° (n. 16 
studenti) 
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n.1 classe 3° (n. 16 
studenti) 

parte del 
fornitore 

Plesso Aldo Moro 
n.2 classi 2° (n. 37 
studenti) 
n.2 classi 3° (n. 39 
studenti) 

Plesso Cappato  
n.2 classi 2° (n. 20 
studenti) 
n.2 classi 3° (n. 22 
studenti) 

ROSOLINA LOREO 

31.05 

9.30/11.30 
Orario 
riferito alla 
presenza in 
Palazzetto 
dello Sport  
 

SI 
In tutti i 
plessi 
 
(il pulmino 
arriverà al 
Volto e a 
Loreo alle 
ore 9.00; 
mentre, al 
plesso di 
Rosolina 
alle ore 
9.15) 

Palazzetto 
dello Sport  
(merenda e 
laboratori 
interno) 

130 
(+ 8 docenti + 16 
rappresentanti 
genitori + 8 Consiglio 
Istituto) 
 
TOTALE: 162 presenze 
con n.8 classi 
 

N.2/4 

Plesso Rosolina 
n.2 classi 2° (n. 24 
studenti) 
n.2 classi 3° (n. 40 
studenti) 
n.70-80 studenti tot. 

Plesso Volto 
n.1 classe 2° (n. 15 
studenti) 
n.1 classe3° (n. 13 
studenti) 
n.30-32 studenti tot. 

Plesso Loreo 
n.1 classe 2° (n. 18 
studenti) 
n.1 classe3° (n. 20 
studenti) 
n.40 studenti tot. 

PORTO TOLLE 

01.06 9.30/11.30 

SI 
Plessi 
Boccasette 
e Donzella 

Mensa 

128 studenti 
(+12 docenti + 8 
rappresentanti 
genitori + 18 membri 
del Consiglio Istituto) 
 
TOTALE: 166 presenze 
con n.8 classi 
 

N.4 

Plesso Ca’ Tiepolo 
n.2 classe 2° (2°A 13 
studenti-2°B 15 
studenti) 
n.2 classe 3° (3°A 19 
studenti-3°B 18 
studenti) 
n° 65 studenti tot. 

Plesso Boccasette 
n.1 pluriclasse 1°-2°-
3° (n.13 studenti) 
n.1 pluriclasse 4°-5° 
(n. 14 studenti) 
n° 27 studenti tot. 

Plesso Donzella 
n.1 classe 2° (n. 19 
studenti) 
n.1 classe 3° (n. 17 
studenti) 
n°36 studenti tot. 

Plesso Scardovari 
Intero plesso 

23.05 
TUTTA 
MATTINA 

SI 
Consorzio 
Pescatori 

58 studenti 
 

N.2/4 
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Classe 1°: 15 
Classe 2°: 13 
Classe 3°: 9 
Classe 4°: 10 
Classe 5°: 11 
 

(presenza al 
Convegno 
nel solo 
blocco 
centrale) 
 
animazione 
prima e 
dopo 
entrata al 
convegno 

Sala Delta 
Padano 

 (+ 11 docenti + 4 
rappresentanti 
genitori) 
 
TOTALE: 73 presenze 
con n.5 classi 
 

ARIANO CORBOLA 

06.06 9.30/11.30 

NO 
Sala della 
Cultura ad 
Ariano  
 
per la 
merenda e i 
laboratori 
pescatori il 
cortile della 
primaria di 
Ariano 

n.89 studenti 
+ 10 rappresentanti 
genitori e Consiglio 
Istituto 
+ n.5 docenti 
 
TOTALE: 104 presenze 
con n.5 classi 
 

N.2/4 

Plesso Ariano 
n.1 classe 2° (n. 15 
studenti) 
n.1 classe 3° (n. 23 
studenti) 
n.38 studenti tot. 

Plesso Riva’ 
n.1 classe 
(pluriclasse 1°, 2°,3°) 
n.15 studenti tot. 

SI 
il pulmino 
arriverà a 
Rivà alle 
ore 9.00 

Plesso Corbola 
n.1 classe 2° (n. 22 
studenti) 
n.1 classe 3° (n. 14 
studenti) 
n.36 studenti tot. 

SI 
il pulmino 
arriverà a 
Corbola 
alle ore 
9.00 

TAGLIO DI PO  

07.06 9.30/11.30 

NO  
 
serve 
assistenza 
Vigile 
Urbano o 
Prot.Civile 
dal Pascoli 
a piedi 
 
 

Sala Europa 
e Oratorio 
Chiesa 
vicino Sala 
Europa per 
attività in 
esterno 

n.93 studenti 
+10 docenti 
 
TOTALE: 103 presenze 
con n.5 classi 
 

N.2/4 

Plesso Stella 
Plesso Pascoli 
 
n.3 classi 2°  
n.2 classi 3°  
 
n.93 studenti tot. 

 


